
NOVAJ
VYTEST:

Moderna komputora program- 
sistemo pri matematiko 

en klaslokaloj

Slovaka produkto

Pliaj informoj en la gazeto Eventoj, n-ro 044 - p.3.

http://www.eventoj.hu/arkivo/Eventoj-044.pdf



V Y T E S T
u n ik a  kom putora program - 

s is tem o  pri m atem atik o  
por k laslok a lo j

VYTEST e s ta s  in s tru a  kaj te s ta  p rogram sis tem o pri 
m atem atiko (precipe konvena por geom etrio ) ,  destin ita  por 
m ezlernejoj kaj pli altaj klasoj de e lem entaj lernoj.
Tiu ĉi in te rak tiva  s istem o donas al la pedagogo 
nep re tenda jn  sed efikajn ilojn por k reado  de propraj 
in s truprogram oj kaj testa j taskoj. Ĉiu pedagogo povas formi 
la instru -p rogram on  laŭ propraj imagoj, kiuj k o n g ru as  kun 
lia p ropra  metodiko. Li povas eluzi ins tru -program ojn  
k re ita jn  de la firmao aŭ de aliaj pedagogoj kaj tiu jn  modifi, 
ke ili kon ten tigu  siajn p re tendojn .
La sistem o de enm ergiĝ in ta j menuoj rek te  ins tigas  la 
in s tru is ton  aŭ la s tud en to n  a i '  uzo de la disponeblaj 
in s trum en to j.

Mallonge: tre alloga sistemo !

Se vi ŝatas ricevi pli da detaloj, bonvolu kontakti 
vian ATOS-reprezentanton en via lando:

aŭ rekte skribu al ATOS
(en Esperanto, la angla aŭ la grmana lingvoj)
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STRUKTURO DE LA PROGRAM- 
SISTEMO VYTEST

La programsistemo VYTEST estas destiaita por kcmputoraj 
klasĉambroj, kreitaj el 16-bitaj personaj komputoroj, 
in terkonektitaj en reto subtenanta NetBios-on (Novel, 
Lantastic, D-link, ktp). Ĝi plene repektas la bildigajn ecojn de 
diversaj komputoroj kaj akordigas ilin tiel, ke la bildigo en la 
tuta reto estu  identa. Do, la komputoroj povas havi diversajn 
grafikajn karto jn  kaj kolorajn aŭ monokromatajn monitorojn.

La programsistem o estas kreita por labori sub la operacia 
sistemo MS-DOS (nun estas ankaŭ preparata versio por 
Windows).
La programsistemo konsistas el jenaj subsistemoj:

- mastrado kaj registrado de la studentoj
- kreo kaj modifo de instru-programoj
- prezentado de instru-programoj
- kreo kaj modifo de testaj taskoj
- testado kaj observado
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1. MASTRADO KAJ REGISTRADO 
DE LA STUDENTOJ

La eniro en tiun ĉi subsistem on estas  kondiĉ ita  de kono de 
kaŝvorto, kiu  estas difinebla ĉe la unua eniro.
La ins tru is to  estas  rajtigita realigi bazajn ŝanĝojn en la 
konsisto  de la komputor-reto, difini novajn s tudobjektojn, 
krei kaj modifi, event. forigi listojn de s tudento j en unuopaj 
s tudgrupoj.
La envicigo de studentoj en unuopajn s tudgrupo jn  havas 
sencon por testado, kiam ĉiu s tudento  p rezen tiĝas  ĉe sia 
laborstacio.

2. KREO KAJ MODIFO
DE INSTRU-PROGRAMOJ

La subsistem o ebligas kreon, modifon kaj forigon de t.n. 
geometriaj objektoj, de teksto kaj de koordinatsis tem oj.

La ekrano estas  dividita en kelkajn partojn:

- la Laborspaco (LS)
- la Inform -zono (IZ)
- la Kolor-paletro (KP)
- la Komunikad-zono (KZ)
- la Menuo (M)

Sub la  n oc io  geom etria  ob jek to  on i kom p ren as  
pu nkton, rek tou , a b sc iso n , c irk lo n , arkon kaj 
lib ervo lan  fu n k cion .
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3. PREZENTIĜO DE 
INSTRU-PROGRAMOJ

A1 la pedagogo estas  prezentita  la listo de rikordaroj 
kun instruprogram oj. Post la elekto de cer ta  rikordaro 
li plue povas elekti konkretan ins truprogram on (paĝon), 
kiu aperos en lia LS en t.n. antaŭbildiĝo. Por 
antaŭbildiĝo estas  difinita ununura koloro por GO kaj 
ununura speco de linoj. Tiu ĉi koloro kaj linio-speco ne 
estas uzebla ĉe kreo de instru-programoj.
La pedagogo decidas, kiujn objektojn li sendos al la 
laborstacioj de la studentoj. Forsenditaj objektoj 
bildiĝos en origina bildiĝo, per kio ili k lare  distingiĝos 
de la objektoj, kiuj ankoraŭ ne estas  forsenditaj (Kiuj 
estas en antaŭbildiĝo).

La prezentadon de la instru-programoj la pedagogo 
akompanas per buŝa komentario.
Se necese, li povas transŝovi la LS-on (fenestron) sur la 
paĝo, kio elvokas la saman transŝovon sur la 
laborstacioj de la studentoj. Simile la pedagogo decidas 
pri la elsendo de ekspansiita  aŭ m alekspansiita  paĝo.
La instru is to  povas atentigi studentojn je gravaj punktoj 
aŭ objektoj en la LS per luma kursoro  en la formo de 
sageto. La pedagogo transŝovas sageton  al la koncerna  
punkto kaj en tiu ĉi pozicio li e lsendas ĝin al la 
studentoj. La sageto sur la laborstacioj de la studentoj 
dum certa  tempo flagretos.
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4. KREO KAJ MODIFO 
DE TESTAJ TASKOJ

La subsistemo ebligas krei rikordarojn enhavantaj testajn 
taskojn, kiuj estas destinitaj por testado de studentoj. Ciu 
rikordaro devintus enhavi taskojn el specifaj ĉapitroj de la 
studmaterialo.

5. TESTADO KAJ OBSERVADO
Post elekto de laborgrupo far la pedagogo, sur la unuopaj 
laborstacioj aperas la nomoj de la studentoj. Ciu studento aŭ 
konfirmas sian nomon, aŭ, se ĉeestas nova studento, li 
prezentiĝas per sia nomo.
La pedagogo sur sia ekrano povas kontroli aliĝintajn 
studentojn laŭ iliaj nomoj.
Poste li elektas rikordaron kun testaj taskoj kaj decidas kiom 
da taskoj estu  generataj por ciu studento. Pluajn taskojn li 
povas generi el aliaj rikordaroj.

Sur la laborstacioj de la studentoj aperas la unua solvenda 
tasko. Ciu studento havas okazon trarigardi ĉiujn siajn 
taskojn kaj komenci la solvadon de kiu ajn el ili.

Sur la ekrano de la pedagogo aperas la LS-oj de kvar unuaj 
studentoj. Ĉiu novkreita objekto, far kiu ajn el kvar 
observataj studentoj, tuj aperas sur la ekrano de la 
pedagogo, do li povas paŝo post paŝo observi ilian laboron. 
Ruĝe kadrigita  estas la LS de aktuala studento al kiu la 
pedagogo povas sendi raporton aŭ sageton. Per ĉi tiu 
interveno la pedagogo povas influi kaj gvidi la laboron de 
unuopaj studentoj.
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M e m k o m p re n e b le  e s t a s  ke la  p e d ag o g o  p o v a s  m od if i  la 
k v a ro p o n  d e  o b s e r v o ta j  s tu d e n to j  kaj la a k tu a l a n  
s tu d e n to n  k u n  k iu  li v o la s  k o m u n ik i .  La LS-on de  la 
a k tu a l a  s tu d e n to  p o v a s  la p e d ag o g o  p l ig ra n d ig i  al s ia  
tu t a  e k ra n o ;  li povas  eĉ  p e r  t r a n s ŝ o v o  aŭ  e k s p a n s io  v id i  
t io n ,  kio s u r  la  e k ra n o  de  la s t u d e n t o  ne  t ro v iĝ a s .  La 
p e d ag o g o  p o v a s  m e m k o m p re n e b le  t r a r i g a r d i  a n k a ŭ  la jam  
so lv i ta jn  aŭ  so lv o ta jn  ta s k o jn  de  la  k o n c e r n a  s tu d e n to  kaj 
s e n d i  p o r  ili s ia jn  k o m e n ta r io jn  aŭ  in fo rm o jn .
S ia n  te s t a d o n  p o v a s  f in i ĉ iu  s tu d e n t o  a ŭ  la  p ed ag o g o  f in a s  
la  t e s t a d o n  d e  ĉ iu j  s tu d e n to j .
P o s t  la  t e s t a d o  la  p e d ag o g o  p o v as  t r a r ig a r d i  la t e s to jn  d e  
u n u o p a j  s tu d e n to j ,  p e r  s p e c ia la  k o lo ro  k o re k t i  e r a r o jn  kaj 
e n s k r ib i  r e z u l ta n  n o to n .  D um  s e k v o n ta  i n s t r u h o r o  oni 
p o v a s  s e n d i  la  k o r e k t i t a jn  te s to jn  al la  l a b o r s ta c io j  d e  
u n u o p a j  s tu d e n to j ,  p o r  ke  t iu j  p o v u  k o n a t iĝ i  k u n  s ia j  
e v e n tu a la j  e r a r o j  kaj re z u l to j .

La p ed ag o g o  p o v as  p o s t  la  t e s t a d o  a n k a ŭ  ak tiv ig i  t . n .  
p a ŝ o - p o s t - p a ŝ a n  re ĝ im o n ,  d u m  k iu  li p o v a s  o b s e r v i  kvazaŭ  
en  r a p id a  f ilm o la la b o ro n  d e  e le k t i t a  s tu d e n t o ,  eĉ k u n  lia j 
e r a r a j  p a ŝo j .  La p ed ag o g o  p o v as  p r i ju ĝ i ,  ĉu s tu d e n to  
a t in g is  ĝ u s ta n  r e z u l to n  r e k t e ,  a ŭ  n u r  p e r  e lp ro v a d o  d e  
d iv e r s a j  m e to d o j .  T io e b l ig a s  p r o f u n d a n  a n a l iz o n  de  la  
p e n s a d o  de s tu d e n to j .

6. ARKIVADO DE REZULTOJ

La pedegogo povas arkivadi rezulto jn  aŭ sur disketoj aŭ li 
povas per printilo en difinita skalo desegnig i unuopajn 
testo-taskojn kaj iliajn solvojn.
Same li povas per printilo desegnig i k iun ajn
instru-program on.
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VYTEST-S
La programsistemo VYTEST-S estas destinita por memlernado 
de studentoj. Ĝi estas aplikebla sur kiu ajn 16-bita komputoro, 
ĉu konektika en reto aŭ sen reto. La unua versio estis kreita 
sub la operacia sistemo MS-DOS 5.0, sed ĝi funkcias eĉ kun 
malpli altaj versioj de DOS, ek.de MS-DOS 3.0.
La studentoj povas uzi la sistemon por memlernado ĉu hejme 
aŭ en la lernejo. La sistemo laboras en du reĝimoj:

a) instruisto
b) studento

En la reĝimo INSTRUISTO oni povas krei diversajn 
instruprogramojn. La operatoro havas por kreo de 
instruprogramo similajn ilojn kiel en la programsistemo 
VYTEST.
Sed ĉe la kreado oni devas difini la sinsekvon de la paŝoj kaj 
fiksi kiuj paŝoj apartenas al la parto ’tasko’ kaj kiuj al t.n. 
'sufloro’. En la sufloro la instruisto povas solvi la tutan taskon 
aŭ povas difini nur helpajn paŝojn.
La studento poste povas elekti el la kreitaj proponitaj 
instruprogramoj. En lia LS aperas nur tasko kaj li mem povas 
komenci la solvon. Se li ne kapablas daŭrigi la solvadon, 11 
povas aktivigi la sufioron kaj per paŝo-post-paŝa solvado 
konatiĝi kun la solvo aŭ almenaŭ kun parto de la solvo de la 
koncerna tasko. Poste li denove povas reveni al sia tasko kaj 
daŭrigi la solvadon.
VYTEST-S estas partnero de VYTEST, kiu ebligas al studento 
prepariĝi por eventuala testado.

VYTEST-T
Tiu ĉi versio de la programsistemo VYTEST estis kreita 
por bezonoj de rekvalifikigaj kursoj. Ĝi estas uzebla por 
instruado kaj testado de konoj el programado, librotenado 
kaj el aliaj studobjektoj. La sistemo nuntempe estas 
provata en rekvalifikiga kurso. Pluraj detaloj baldaŭ estos

Specialiatoj por edukaj 
komputoraj programoj

spol. s r.o.
Zvo le nská 5 , 010  08  ZILINA SLOVAKIA
Tel/ fax 0042  89 54135

akireblaj.
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